


OArtec 3D

Especificaciones Space Spider

Capacidad para captar textura

Resolucién 3D hasta

Precisién 3D de los puntos hasta
Precisién 3D respecto a la distancia hasta
Tiempo para alcanzar la maxima precision
Resolucién de textura

Colores

Fuente de luz

Distancia de trabajo

Campo de vision lineal minimo (H x W)
Campo de vision lineal maximo (H x W)
Campo de vision angular (H x W)
Velocidad de fotogramas de video, hasta
Tiempo de exposicion

Velocidad de adquisicién de datos
Procesador multintcleo

Dimensiones Hx D x W

Peso

Consumo

Interfaz

Formatos de salida

Formatos de salida para medidas

Capacidad de procesado

Sistemas operativos soportados

Requisitos minimos del ordenador

Garantia

DISTRIBUIDOR AUTORIZADO Y CERTIFICADO

ITA AQUATEKNICA SA

instrumentacién para laboratorio y control de calidad

Si

0.1 mm

0.05 mm

0.03% sobre100 cm
3 minutos

1.3mp

24 bpp

LED azul
0.17-0.3m

90 mm x 70 mm
180 mm x 140 mm
30x21°

7.5 fps

0.0005s

1000000 puntos/s
Si

190 x 140 x 130 mm
0.85kg/191b

12V, 24W

1xUSB 2.0, USB 3.0

OBJ, PLY, WRL, STL, AOP, ASClI,
PTX, E57, XYZRGB

CSV, DXF, XML
40000 000 triangulos/ 1GB RAM
Windows 7 o Windows 8 - x64

I5 017 recomendado, 12 - 18 GB RAM,
NVIDIA GeForce 400 series

2 anos

C/Jordi de Sant Jordi, 8 acc. C.P. 46022 Valencia (Espana)
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